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Ilustración de Tapa

Cedida gentilmente por Elena 
Bazán. Ilustradora, pintora y 
arquitecta cordobesa. Ilustró 
el libro El Ático, de Daniel Ma-
riani. Realizó muestras de sus 
cuadros en Córdoba, Buenos 
Aires y Uruguay.
Contacto:

elenabazan@gmail.com

Es un juego cuyos orígenes se 
remontan, según algunos, a la 
antigua Grecia. Antes de la con-
quista, lo jugaban entre otros, los 
niños Whichis y Tobas, para ad-
quirir destreza manual y aprender 
a contar y lo llamaban Kapichuá.

Es considerado un juego tradi-
cional infantil transmitido de ge-
neración en generación y los niños 
en edad escolar lo jugaron mucho 
hasta fines de los años 90. Según 
las distintas zonas del país se lo 
conoce como Kapichuá, Capichuá 
o Payana.

Se jugaba con 5 pequeñas pie-
dras o con carozos de frutas y para 
aumentar el grado de dificultad, 
se trataba de que fueran esféricos 
y las reglas más usadas para ju-
garlo, consistían en:

Tirar las 5 piedras o carozos al 
suelo, se selecciona uno, se lo tira 
hacia arriba y cuando va en el aire 
se toma uno del suelo y se recibe 
el que viene cayendo del aire, para 
continuar hasta recogerlos uno a 
uno a todos, sin que ninguno cai-
ga al suelo, luego se vuelve a tirar 
uno al aire y se recogen  de a dos, 
de a tres y de a cuatro sucesiva-
mente del suelo.

El juego tiene distintos niveles 
de dificultad, y el desafío es de pa-
sar cada nivel, antes de que el otro 
jugador lo logre.

Kapichuá
o Capichuá o Payana


